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SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO

EDUCAGAO INFANTIL — ROTEIRO

ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE ESTUDO - COVID 19

ROTEIRO DE ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE ESTUDO - COVID 19

ESCOLA/ CMEI MUNICIPAL: CMEI SAO JOSE

PROFESSOR: SOLANGE

TURMA: INFANTIL I- CRIANCAS BEM PEQUENAS (1 ANO)

PERIODO DE REALIZAGAO: 19/10/2020 A 23/10/2020

O QUE VOCE
VAI
ESTUDAR:

SABERES E CONHECIMENTOS:

Cuidados com a organizagado do ambiente;

Meios de transporte;

Manifestacdes culturais;

Seu corpo, suas possibilidades motoras, sensoriais e expressivas;
Elementos do meio natural e cultural;

Melodia e ritmo;

Estratégias de apreciagao estética;

Obras de arte;

Paisagem sonora: sons naturais, humanos, industriais ou tecnolégicos;
Sonorizacao, rimas e aliteracoes;

Relagao entre imagem e narrativa;

Elementos da natureza;
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Plantas e seu habitat;

<

Classificagdo dos objetos de acordo com atributos;

Identificacdo e utilizagdo dos numeros no contexto social,

PARA QUE
VAMOS
ESTUDAR
ESSES
CONTEUDOS?

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E O NOS

(EI02EO01) Demonstrar atitudes de cuidado e solidariedade

interagdo com criangas e adultos.

e Ajudar em tarefas simples, como guardar brinquedos.

na




(EI02ZEO03) Compartilhar os objetos e os espagos com criangcas da

mesma faixa etaria e adultos.

e Observar e nomear os meios de transportes que fazem parte do seu

contexto.

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS.

(EI02CGO01). Apropriar-se de gestos e movimentos a sua cultura no

cuidado de si e nos jogos e brincadeiras.

Participar de brincadeiras envolvendo cantigas, rimas, lendas, parlendas

ou outras situacdes que envolvam movimentos corporais.

(EI02CGO03) Explorar formas de deslocamento no espago (pular, saltar,

dancgar), combinando movimentos e seguindo orientacdes.
Percorrer circuitos feitos com cordas, elasticos, fitas adesivas, cubos,

tuneis, pneus e outros obstaculos para subir, descer, passar por baixo,

por cima, dar voltas

(EI02CG05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais,
adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros.

e Manusear elementos do meio natural e objetos produzidos pelo homem,;

e Conhecer brinquedos, livros ou jogos de sua cultura local.

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRAGOS, SONS, CORES E FORMAS

(EI02TS01). Criar sons com materiais, objetos e instrumentos musicais,

para acompanhar diversos ritmos de musica.

e Ouvir, imitar e produzir sons de alturas e duragdes variadas com o corpo,

com instrumentos musicais convencionais ou ndo e materiais diversos;

(EI02TS02) Utilizar materiais variados com possibilidades de
manipulagcao (argila, massa de modelar), explorando cores, texturas,

superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais.

e Apreciar obras de arte tridimensionais;




o Conhecer objetos, obras de arte e materiais que sao tipicos da regiao,

comunidade ou cultura local;

(E102TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em
brincadeiras cantadas, can¢6es, musicas e melodias.
o Perceber o som de diferentes fontes sonoras presentes no dia a dia:
buzinas, despertador, toque do telefone, sino, apito, dentre outros sons.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA PENSAMENTO E
IMAGINAGAO

EI02EF02) Identificar e criar diferentes sons e reconhecer rimas e
aliteragdes em cantigas de roda e textos poéticos.
o Participar de brincadeiras de linguagem que exploram a sonoridade das
palavras percebendo rimas e aliteragdes;

« Imitar diferentes sons da fala, de animais, barulhos, musicas e outros;

(EIO2EFO06) Criar e contar histérias oralmente, com base em imagens ou
temas sugeridos.
« Ouvir e nomear objetos, pessoas, personagens, fotografias e gravuras.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPAGOS, TEMPOS, QUANTIDADES,
RELAGOES E TRANSFORMAGOES

(EI02ET03) Compartilhar, com outras criangas, situagées de cuidado de
plantas e animais nos espacgos da instituicao e fora dela.
« Observar e conhecer animais e plantas percebendo a existéncia de
diferentes tipos de seres vivos;
e Ouvir musicas e historias que envolvem a tematica plantas, animais e

meio ambiente;

(EIO2ETOS5) Classificar objetos, considerando determinado atributo
(tamanho, peso, cor, forma etc.).
e Agrupar os objetos, seguindo critérios: tamanho, peso, forma, cor dentre

outras possibilidades;




(EI0O2ETO07) Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em contextos

diversos).
o Participar de brincadeiras que envolvam a contagem oral;

e Participar de brincadeiras que envolvam a recitacdo da sequéncia

numerica por meio de cantigas, rimas, lendas e ou parlendas;

PARA QUE
VAMOS

ESTUDAR
ESSES

CONTEUDOS?

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E O NOS

(EIO2ZEO01) Demonstrar atitudes de cuidado e solidariedade na

interagdao com criangas e adultos.
e Ajudar em tarefas simples, como guardar brinquedos.

(EI02EO03) Compartilhar os objetos e os espagos com criangas da

mesma faixa etaria e adultos.

e Observar e nomear os meios de transportes que fazem parte do seu

contexto.

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS.

(EI02CGO01). Apropriar-se de gestos e movimentos a sua cultura no

cuidado de si e nos jogos e brincadeiras.

« Participar de brincadeiras envolvendo cantigas, rimas, lendas, parlendas

ou outras situagdes que envolvam movimentos corporais.

(EI02CGO03) Explorar formas de deslocamento no espago (pular, saltar,

dancgar), combinando movimentos e seguindo orientacdes.
Percorrer circuitos feitos com cordas, elasticos, fitas adesivas, cubos,

tuneis, pneus e outros obstaculos para subir, descer, passar por baixo,

por cima, dar voltas

(EI02CG05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais,
adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros.
e Manusear elementos do meio natural e objetos produzidos pelo homem;

e Conhecer brinquedos, livros ou jogos de sua cultura local.




CAMPO DE EXPERIENCIA: TRAGOS, SONS, CORES E FORMAS

(EI02TSO01). Criar sons com materiais, objetos e instrumentos musicais,

para acompanhar diversos ritmos de musica.

e Ouvir, imitar e produzir sons de alturas e duragdes variadas com o corpo,

com instrumentos musicais convencionais ou ndo e materiais diversos;

(EI02TS02) Utilizar materiais variados com possibilidades de
manipulagao (argila, massa de modelar), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais.

« Apreciar obras de arte tridimensionais;

o Conhecer objetos, obras de arte e materiais que sao tipicos da regiao,

comunidade ou cultura local;

(EI02TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em
brincadeiras cantadas, can¢oes, musicas e melodias.
e Perceber o som de diferentes fontes sonoras presentes no dia a dia:

buzinas, despertador, toque do telefone, sino, apito, dentre outros sons.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA PENSAMENTO E
IMAGINAGAO

EIO2EF02) Identificar e criar diferentes sons e reconhecer rimas e
aliteragdes em cantigas de roda e textos poéticos.
o Participar de brincadeiras de linguagem que exploram a sonoridade das
palavras percebendo rimas e aliteracdes;

« Imitar diferentes sons da fala, de animais, barulhos, musicas e outros;

(EIO2EFO06) Criar e contar histérias oralmente, com base em imagens ou
temas sugeridos.

« Ouvir e nomear objetos, pessoas, personagens, fotografias e gravuras.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPAGCOS, TEMPOS, QUANTIDADES,
RELACOES E TRANSFORMAGOES




(EIO2ET03) Compartilhar, com outras criangas, situagées de cuidado de
plantas e animais nos espacgos da instituicao e fora dela.
o Observar e conhecer animais e plantas percebendo a existéncia de
diferentes tipos de seres vivos;
o Ouvir musicas e histérias que envolvem a tematica plantas, animais e

meio ambiente;

(EI02ETO05) Classificar objetos, considerando determinado atributo
(tamanho, peso, cor, forma etc.).
« Agrupar os objetos, seguindo critérios: tamanho, peso, forma, cor dentre

outras possibilidades;

(EI02ETO7) Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em contextos
diversos).

« Participar de brincadeiras que envolvam a contagem oral;

o Participar de brincadeiras que envolvam a recitagdo da sequéncia

numeérica por meio de cantigas, rimas, lendas e ou parlendas.

COMO VAMOS
ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

SEGUNDA-FEIRA, 19/10/2020.
ATIVIDADE: BOLICHE COM GARRAFAS PET

Para essa atividade vocé vai precisar de quatro garrafas pet vazias e uma bola.
Organize as garrafas junto com a crianga uma ao lado da outra enfileiradas, em
seguida oriente a crianga a lancar a bola na dire¢cao das garrafas, se cair
alguma conte para ela quantas garrafas derrubou, e bata palmas para
incentiva-la. A familia toda pode participar.




TERCA-FEIRA, 20/10/2020.
ATIVIDADE: HISTORIA - OS 10 PATINHOS

Para iniciar essa atividade, escolha um local tranquilo e conte essa linda
histéria para seu filho(a). Assim que terminar a histéria faga relagdo entre os
dez patinho e os dez dedinhos da méo da crianca, conte com ela. Para finalizar
essa atividade, passe tinta guache nas duas maozinhas da criangas e carimbe

na folha de atividade em anexo.

05 DEZ PATINHOS

ERA UMAVEZ DEZ LINDCS PATINHCS.
VINIAKM EM PAZ, BEM UNITHNHOS.

RIAM, CANTAVAM. O VIDA FELIZ!
TOMAVAM BANHD NO CHAFARILE

MAS VEM A RAPOS5A FERQE E DL
__BICHINHGS DE PENA! UMA DEZENA|
BELO PETISCO! ESTOLU FELIZ!
ARAPCSA FEROZ CORREL VELOZ.

MAS OS5 DEZ PATINHOS _ C COISA BOA!
CORAAERAM JUNTINHOS PARA A LAGOA,
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QUARTA-FEIRA, 21/10/2020.
ATIVIDADE: IMITANDO SONS DOS ANIMAIS

Cante a musica do Sitio do Seu Lobato, junto com a crianga imitar os sons e
gestos dos animais. Depois pare o video e deixe que a crianga experimente
imitar os sons que fazem os animais sem ajuda da musica.

O objetivo dessa atividade €& produzir sons utilizando a voz e corpo na
realizacdo de brincadeiras vocais, ao final colorir alguns animais em folha em
anexo.

Acesse link para atividade: https://www.youtube.com/watch?v=kTgtJISblFg

CANTE A MUSICA SIiTIO DO SEU LOBATO COM SUA FAMILIA.

STIO DO SEU LOBATO (@

LY
[ e r
#ﬁ:ﬁj O SEU LOBATO TINHA UM SITIO, IA, 1A, O

(A --%_;/d( | E NESSE SITIO TINHA UM CAVALO, IA, 1A, O
[ ( ERA POCOTO PRA CA,

t)/ / ey ERA POCOTO PRA LA
(1 | ERA POCOTO PRA TODO LADO, IA, 14, O]
W@

O SEU LOBATO TINHA UM SITIO, 1A, 1A, O j\ﬂ
E NESSE SITIO TINHA UMS VACA, IA, 1A, O \_J
ERA MUUUUU PRA CA,

ERA MUUUUU PRA LA

ERA MU, MU, MU PRA TODO LADO, IA, 1A, O

j\j O SEU LOBATO TINHA UM SITIO, IA, 1A, ©
-{_) E NESSE SITIO TINHA UM PORCO, 1A, 1A, O
ERA OINC, OINC, OINC PRA CA,

ERA OINC, OINC, OINC PRA LA

ERA OINC, OINC, OINC PRA TODO LADO, IA, 1A, O

E NESSE SITIO TINHA UM GATO, IA, 1A, O

ERA MIAAAU PRA CA,

ERA AU MIAAAU PRA LA

ERA MIAU, MIAU, MIAU PRA TODO LADO, IA, 1A, O

O SEU LOBATO TINHA UM SITIO, IA, 1A, O j?
£

O SEU LOBATO TINHA UM SITIO, IA, 1A, O
E NESSE SITIO TINHA UM CACHORRO 1A, IA, OI
ERA AU, AU, AU PRA CA,
ERA AU, AU, AU PRA LA
ERA AU, AU, AU PRA TODO LADO, 1A, 1A, Of




QUINTA-FEIRA, 22/10/2020.
ATIVIDADE: HISTORIA — O RABO DO GATO (Mary Fanca)

Vamos contar historia de um jeito de diferente, que tal escolher a sombra de

uma arvore, lugar fresco e agradavel? E entdo leia para a crianga essa bela
histéria.
Logo apos acesse o link e cante uma divertida musica:

https://www.youtube.com/watch?v=ZrximULA9Uq

O rabo do gate
Mary Fronga e Elards Franga

O sapo viu um rabo de gato.
E o sapo ficou com o rabo do gato
Veio o tatu e falow:
- Ol4, gato!
O sapo falow
- Eu sou um sapo!
E o tatu falou de novo:
- Sapo com rabo de gato, € gato!
Veio o gato e falou:
- Ol4, sapo!
O sapo falou
- Eu sou um gato!
E o gato falou de novo:
- Gato com cara de sapo, € sapo!
Veio a sapa e falou:
- Vocé € um sapo ou € um gato?
E o sapo falou
- Eu sou um sapo.
Eu sou um sapo.
Eu sou um sapo.




SEXTA-FEIRA, 23/10/2020.
ATIVIDADE: MEIOS DE TRANSPORTE

Para realizar esta atividade, vocé devera apresentar para seu filho(a) o link da

musica da Xuxa: “O 6nibus”; ouvir, cantar e dancar executando os gestos,
imitar os sons que aparecem na musica. Logo apés pegar os brinquedos que a
crianca tiver em casa ex: carrinho, boneca, bolas, motoca, e brincar com ela no
espaco externo.

Acesse o link: https://www.youtube.com/watch?v=szgKMgkXpZw

O Onibus

Xuxa

A roda do 6nibus roda, roda, roda, roda, roda, roda
A roda do 6nibus roda, roda pela cidade
A porta do 6nibus abre e fecha, abre e fecha, abre e fecha
A porta do 6nibus abre e fecha pela cidade
O passageiro sobe e desce, sobe e desce, sobe e desce
O passageiro sobe e desce pela cidade
O neném faz uéim uéim uéim uéim uéim uéim uéim uéim uéim uéim
O neném faz uéim uéim uéim uéim pela cidade
A mamae faz shh shh shh shh shh shh shh shh shh shh
A mamae faz shh shh shh shh pela cidade
A buzina faz bi, bi, bi, bi, bi, bi, bi, bi, bi, bi
A buzina faz bi, bi, bi, bi pela cidade, pela cidade, pela cidade
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TERCA-FEIRA, 20/10/20.

ATIVIDADE: CARIMBAR AS MAOSZINHAS COM TINTA GUACHE

ALUNO(A): DATA | |
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QUARTA-FEIRA, 21/10/20.
ALUNO(A): DATA | |

ATIVIDADE: COLORIR OS ANIMAIS

CANTE A MUSICA SiTIO DO SEU LOBATO COM SUA FAMILIA.

SITIO DO SEU LOBATO

O SEU LOBATO TINHA UM SITIO, 1A, 1A, ©

E NESSE SiTIO TINHA UM CAVALDO, IA, 1A, ©

Q_ﬁ ERA POCOTO PRA CA,
/ ERA POCOTO PRA LA

\5% El ERA POCOTO PRA TODO LADO, IA, 1A, ©

O SEU LOBATO TINHA UM SIiTIO, IA, 1A, O

E NESSE SiTIO TINHA UMS VACA, IA, 1A, O
ERA MUUUUU PRA CA,

ERA MUUUUU PRA LA

ERA MU, MU, MU PRA TODO LADQ, IA, IA, O

j\g O SEU LOBATO TINHA UM SITIO, IA, 1A, O
C E NESSE SITIO TINHA UM PORCO, IA, IA, O
ERA OINC, OINC, OINC PRA CA,

ERA OINC, OINC, OINC PRA LA

ERA OINC, OINC, OINC PRA TODO LADO, IA, IA, O

O SEU LOBATO TINHA UM SITIO, 14, 1A, O -
E NESSE SiTIO TINHA UM GATO, IA, 1A, O ,,J
ERA MIAAAL PRA CA,

ERA AU MIAAAU PRA LA
ERA MIAU, MIAU, MIAU PRA TODO LADO, IA, 1A, O

O SEU LOBATO TINHA UM SITIO, IA, 1A, ©

E NESSE SITIO TINHA UM CACHORRO IA, 1A, O
ERA AU, AU, AU PRA CA,

ERA AU, AU, AU PRA LA

ERA AU, AU, AU PRA TODO LADO, IA, 1A, ©
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